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Objectifs

1-Définir une expérience aléatoire
2-Définir une probabilite
3-Déterminer le language de probabilité

4-Donner les propriétés d’'une probabilité
5-Calculer une probabilité uniforme

Mirna Achkar



1. Estimation d’'une expérience aléatoire.

Une expérience alétatoire est une exprience dont le hazard décide ou estime les résultats (alétatoire
latin alea qui signifie jeu de dés)

ex: lancer une piece de monnaie ou un dé parfait.

2. VVocabulaire.

Les issues possibles d’'une épreuve ou d’'une expérience alétatoire sont appelées des éventualités ou en
cas possibles. Leur ensemble est appelé 'univers des possibles qu’on suppose fini et non vide. Soit Q ce
ensemble.

N.B. Aet A étant deux événements contrairesalors AUA =Q et ANA= @

Par exemple, les deux évenements “au moins un...” et “aucun...” sont deux évenements contraires .




Language des ensembles.

E est un ensemble fini
a€E aélémentdetE
ACE A sous-ensemble de E

A=1}
A={a}
A=E
C=AUB
D=ANB
ANB={}
A
B=C_E
B=A

ACB

N.B. Deux évenemens sont dits équiprobables s’ils ont la méme chance d’étre réalisés

3. Nouveau language.

Language en probabilités.

E est un univers

a est une éventualité de l'univers

A estun évenementde E

A est un évenement impossible de E
A est un évenement élémentaire de E
A estun évenement certain de E

C est I'évenement Aou B

D est 'évenement AetB

A et B deux évenements incompatibles
B est |'évenement contraire de A dans E

A et B deux évenements contraires

La réalisation de A impligue celle de B



4.Définition.

E étant un univers E={ a,a,, az, ...... s Ay eereens , ay }

P( E ) ensemble des parties de E ( des évenements de E )
Une probabilité est une application de P(E ) dans [ 0, 1 ] vérifiant les conditions
p:P(E)-[01]
A—->p(A) telquep(4)e [0,1]

p doit vérifier p({a}) € [0,1]

p({ai,a, a}) = plad) + p({a}) + p{ad)

p(E)=1

p1tp+p3 + ... + Di F e +p, = 1

5. Propriétés.

Soit A et B deux évenements d’un univers E
p(E)=1 p(0)=0

p(A)+p(A)=1 alors p(A)=1-p(A)
p(AUB)=p(A)+p(B)-p(ANB)
Si A et B sont deux évenements incompatibles donc A NB = @

alorsp (AUB)=p (A)+p (B)




Exemple :

On lance un dé parfait

E={1,2,3,4,5,6} est |'univers des possibles
1

Alors p({1}) = - = p({2}) = p({3}) = p({4}) =p({5}) =p{6})
Si A={2,3} alors  p(A)=Z=1

Nombre de cas favorables

Par suite p(X) =

Nombre de cas possibles

Si on lance un dé non truqué
E={1,2,3,4,5,6} est ['univers des possibles
avec p({6}) =5 et p({1}) =p({2}) = p({(3}) = p({4}) = P({5) =

Si A={2,3) alors  p(A)=—+—==

Si B ={2,4,6} alors p(B)=—+—+>=—




6. Calcul de probabilité uniforme (equiprobabilite).

E étant un univers E={aq,a,, as, ... A PR , Ay }

On pose p; =p({a;}) pour i € {1,2,3,.......n} alors p; = py, = p3 = ... =D = = Dn
On dit gu’il y a équiprobabilité.

Nombre de cas favorables a la réalisation de A

Danscecas pourA€ P(E) ona p(A4)-=

Nombre de cas possibles

. _Card (A)
ouaussi p(4) = Card (E)
Exemple :
Une urne contient 10 boules identiques , 6 rouges et 4 jaunes. On tire successivement et sans remise 3
boules.

Quelle est |la probabilité de tirer : A 3 boules rougeset et B 1 boule rouge et 2 boules jaunes.

6X5X4 1

() =2=3 ou plA) =~ =2
p - e oup "~ 10X9x8 6




6X4X3 4X3X6 4X6X3 ( 6X4X%X3 ) 3
10

== ou p(B)-= + + = 3X
10X9x8  10X9X8 10X9x8 10X9x8

2) On tire successivement et avec remise 3 boules.
Quelle est la probabilité de tirer : A 3 boules rouges et

B 1 boule rouge et 2 boules jaunes.

p(A) = 6X6X6 27

10x10%x10 125

_ 36
125

6X4X4 4X4X6 4X6X4 ( 6X4X4 )

p(B) = + + = 3X
10X10x10 10X10x10 10Xx10X10 10X10X10




https://youtu.be/4xaz7-XH6XY
Link de la premiére capsule vidéo a visionner

‘A




https://youtu.be/rg3g51xsqzA
Link de la deuxieme capsule vidéo a visionner




7-Exercices a travailler.

Dans le livre : Page 87 les numéros : 1, 4,5, 6, | et
Page 91 lesnuméros: 1-6;7—-11;12—-17;18 - 23;
24 - 30;31—>36;37—-39 ; LILIILIV




